Implanter
un coffre a
jeux

Voici ce qu'il faut retenir.

Comment mettre en place un coffre a
jeux rassembleur dans votre milieu?

ASTUCE D’UNE PRO

« La communication,
cest la base! Diffusez les
informations a propos de
lutilité, lemplacement

et la clientéle cible de
votre coffre a jeux. En
connaissant son existence,
historique du projet et
les partenaires impliqués,
les gens lutiliseront
davantage. »

- Christine Baron,
Conseil Sport et Loisir de Estrie



6 ASTUCES
POUR CREER UN COFFRE
A JEUX IDEAL

Choisissez d’abord la clientele a desservir.
Linventaire du matériel sera plus facile a
réaliser sivous savez a qui il servira!

Prévoyez un budget initial pour le matériel
ainsi qu’'un budget récurrent d’entretien.

Impliquez les partenaires dans le choix du
contenu et de lemplacement du coffre, c'est
une condition essentielle pour que le projet
vive longtemps dans la communauté.

Assurez un entretien adéquat en remplacant
régulierement le matériel et en retirant
rapidement toute marque de vandalisme.
Cest la meilleure facon de confirmer que le
projet est bien vivant dans la communauté.

N’oubliez pas de promouvoir le projet aupres
de la communauté en précisant le contenu

du coffre, la clientele ciblée, son emplacement
ainsi que les partenaires impliqués dans

le projet.

Favorisez limplication des partenaires du
milieu dans lutilisation, lentretien et la
promotion du coffre. Pourquoi ne pas inviter
les utilisateurs a s'impliquer?




VOTRE PLAN DE MATCH
Voici quelques questions qui vous permettront de créer votre plan et de passer a l'action

Quelle clientéle souhaitons-nous rejoindre?

Quels partenaires pourraient s'impliquer?

Quel est le matériel disponible et celui a acheter?

Avec qui faire équipe a linterne?

Quels sont les emplacements privilégiés?

DES RESSOURCES
POUR ALLER PLUS LOIN

- Coffre a jeux dans les parcs: 4 pistes d’action

- Guide des bonnes pratiques pour limplantation de boites a jeux

- Unités régionales de loisir et de sport

- Conseil Sport et Loisir de UEstrie centdegres.ca
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